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ABSTRAK

Tindakan dari pelaku rasisme pada game online merupakan suatu tindakan
atau perbuatan yang dilarang dan tanpa hak untuk melakukannya terutama hal ini
berisi ujaran kebencian terhadap orang lain yang menimbulkan permusuhan atas
dasar SARA. Dengan adanya UU ITE ini, diharapkan para pelaku tindakan
rasisme pada game online dapat diproses secara hukum sesuai dengan tindak
pidana yang berlaku menurut Undang-undang tersebut. Dengan menggunakan
metodologi yuridis normatif yaitu penelitian yang dilakukan dengan cara meneliti
bahan pustaka, penulis bermaksud akan menjawab permasalahan yang ada yaitu
mengenai bagaimanakah bentuk dan penegakan hukum terhadap tindak pidana
rasisme pada permainan dalam jaringan (game online) serta bagaimanakah
kendala-kendala pada proses penegakan hukum terhadap tindak pidana rasisme
pada permainan dalam jaringan (game online). Bentuk dan penegakan hukum
terhadap tindak pidana rasisme pada permainan dalam jaringan (game online)
perlakuannya sama dengan tindakan rasisme pada media lainnya dalam dunia
maya seperti media facebook, wahsthap, twitter, atau media-media lainnya.
Artinya, tindakan rasisme pada game online penanganannya sama dengan
tindakan rasisme pada media-media lainnya dalam dunia maya. Tindak pidana
- rasis / SARA di pidana dengan pidana penjara paling lama 6 (enam) tahun dan /
~ atau denda paling banyak Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah). Kendala-
~ kendala pada proses penegakan hukum terhadap tindak pidana rasisme pada
- permainan dalam jaringan (game online) antara lain : keterbatasan peralatan yang
dimiliki oleh aparat penegak hukum; keterbatasan dari sumber daya manusia baik
dari segi kuantitas maupun kualitas atau keahlian; dan rendahnya kesadaran
masyarakat didukung dengan pengetahuan yang minim tentang Undang-Undang

" Kunci : Rasisme, Game Online, Jaringan.
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1. Adanya penambahan peral ik dari j
| peralatan baik dari jumlah maupun dari kebaruan
peralatan sehingga mem
permudah dan mempercepat proses pelaksanaan
proses hukum terhadap pelaku rasisme pada game online terutama dalam hal
pemeriksaan terhadap alat-alat bukti yang menggunakan peralatan komputer,

serta penambahan jumlah personil di bidang cyber crime yang didukung

dengan keahlian di bidang teknologi cyber crime sehingga proses terhadap

pelaku kasus-kasus rasisme di dunia maya pada umumnya dan game online

~ pada khususnya dapat ditangani lebih baik dan lebih cepat.

diharapkan kepada pihak terkait untuk melakukan sosialisasi atau
'l-uhan mengenai Undang-Undang ITE dengan cara turun langsung ke
rakat atau sekolah atau universitas. Hal ini dilakukan guna

pemahaman dan kesadaran masyarakat

me pada Game Online.
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